
Правила 
 
Ход игры 
В начале раунда любой из игроков вытягивает карту из колоды и зачитывает 
вслух один из трех вопросов. Дальше будем называть его ​«​​ведущий​»​​.  
Ведущий дает остальным игрокам пару секунд на размышление и считает до 
трех. На счет три каждый игрок показывает пальцем, на того, кто больше 
подходит под этот вопрос. Например, на того, у кого скорее всего был секс по 
дружбе. За себя голосовать нельзя. Ведущий тоже голосует.  
 
Посчитайте, на кого показали больше всего людей, обсудите почему, узнайте 
угадали вы или нет, поделитесь разоблачающими историями, а потом 
продолжайте игру. 
Ах да, в питейном варианте игрок, на которого указало большинство в этом 
раунде, выпивает :) 
 
Ведущий может зачитать любое количество вопросов с карточки, на свое 
усмотрение. Когда вопросы на карточке закончились, он откладывает её в 
отбой и передает ход следующему игроку. Теперь это игрок будет ведущим, и 
так дальше по часовой стрелке. 
 
Конец игры и баллы 
 
Вы можете закончить игру в любой момент или когда закончатся карточки в 
колоде. Мы предлагаем играть в «​Кто из нас» без баллов и турнирной доски, 
чтобы только веселье без напряга. Но если все-таки хотите определить 
победителя — присуждайте балл игроку, на которого указало большинство в 
каждом раунде. И пусть победит тот, кто первый наберет 20 баллов или другое 
количество, на ваше усмотрение.  
 
Как играть вдвоем 
 
Определите, кто начнет игру: монетка или «камень, ножницы, бумага» вполне 
подойдут :)  
 
И поехали! В начале раунда первый игрок, назовем его Паша, вытягивает карту 
из колоды и зачитывает вслух любой из трех вопросов. Он дает второму 
игроку, пусть её зовут Маша, пару секунд на размышление и считает до трех. 
За это время Маша должна написать в блокноте или в заметках в телефоне 
имя того, кто больше подходит под этот вопрос: Паша или Маша. Важно, чтобы 
Паша не видел, что пишет Маша. 
Теперь момент истины — Паше нужно угадать, чье имя написала Маша. 



Угадывает — получает балл и зачитывает вопросы дальше до первого 
промаха. Не угадывает — передаёт ход Маше.  
 
Вы можете закончить игру и подсчитать баллы, когда закончатся карточки или 
договоритесь, что побеждает тот, кто первый наберет Х баллов. Учтите, 
победитель загадывает желание проигравшему. 
P. S. В питейном варианте, после неверной догадки игрок выпивает :) 


