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MOLKKY game
6+ Years — 2+ Players — 15+ Minutes

Contents: 12 skittles (numbered 1-12), Mélkky throwing skittle, rules.

Setup:

The numbered skittles are placed in a tight formation (see picture #1). The throwing line is drawn about 3-4
meters away from the skittle formation (see picture #1). Players take turns in scorekeeping (see “ending the
game”).

How to play?

Throwing order:

For the first game, the throwing order is drawn. In the following games, the throwing order is formed according
to the previous game results (from lowest to highest score).

Beginning the game: The first player throws the Malkky throwing skittle at the grouping and tries to knock
over the skittles. Mélkky is always thrown underhand.

Fallen skittle: A skittle is not considered fallen if it is leaning on another skittle or on the Mélkky throwing
skittle, After a throw, fallen skittles are put up right at the place where the fell.

Scoring: If ane skittle falls, the score = the number on the skittle.
When maore than one skittle falls, the score = the number of fallen skittles.

Ending the game: If a player misses (has no score) three times in a row, hefshe is out of the game and will act
as a scorekeeper. The game ends when the first player reaches exactly 50 points. If a player scores over 50,
that player's score is lowered to 25 and he/she continues playing.

Find More Outdoor Games at W
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MOLKEHKY Regle de jeu

6 ans+ — 2 joueurs et +— 15 mn+

Contenu : 12 quilles numérotées de 1 & 12, un lanceur : le Malkky, régles de jeu.

Préparation du jeu

Toutes les quilles sont placées serrées les unes aux autres (voir illustration 1). La ligne de départ est fixée 4 3-4
métres de la formation de quilles (voir illustration 1). Les joueurs jouent d'apres l'ordre indiqué sur la feuille de
scores (voir « Fin de la partie »).

Comment jouer ?
Ordre de lancement : Pour la premiére partie, ['ordre de lancement est tiré au sort ; puis pour les parties
suivantes, l'ordre de lancement dépendra des scores de la partie precédente (du plus bas au plus éleve).

Commencement du jeu : Le premier joueur lance le Mélkky sur le groupe de quilles en essayant de les faire
tomber. Toujours lancer par-dessous (du bas vers le haut en direction de la cible).

Les quilles tombées : Si une quille tombée repose partiellement sur une autre quille ou sur le Mélkky, elle n'est
pas prise en compte dans le score. Aprés un lancer, les quilles sont remises debout a I'endroit précis ou elles
sont tombées.

Marquage des points
- Siun joueur ne fait tomber qu'une seule quille, il marque le nombre de points inscrits sur cette quille.
- Siun joueur fait fomber plusieurs quilles, it marque le nombre de quilles tombées & terre.

Fin de la partie :

Si un joueur ne marque aucun point trois fois de suite, il est éliminé et s'occupera de la marque jusqu'a la fin de
la partie. La partie se termine lorsqu’un joueur obtient exactement 50 points. Si un joueur marque plus de 50
points, son score redescendra a 25 points et il continuera a jouer.

Découvrez toute une collection de jeux de plein air sur SRR
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MOLKEKY speliegels
6+ jaar — 2+ spellers — 15+ minute
Inhoud: 12 pionnen (genummerd 1-12), de Malkky werp kegel, spelregels.

Voorbereiding:

De genummerde pionnen worden dicht bij elkaar geplaatst (zoals op afbeelding 1). De werplijn wordt 4 meter
van de pionnen getrokken. Deze kan denkbeeldig worden getrokken en aangegeven worden met de Malkky
kist. De spelers houden om de beurten de score bij.

Hoe te spelen?

Werp volgorde:

Tijdens de eerste ronde wordt de werp volgorde van te voren bepaald. In de rondes daarna wordt de volgorde
bepaald aan de hand van de score van de vorige ronde (van laagst naar hoogste score).

Begin van het spel: De eerste speler gooit de Mélkky werp kegel naar de piennen en probeert ze om te
gooien. De Malkky gooi je altijd onderhands!

Omgevallen pionnen: Als een pion leunt op een andere pion (of op de Maélkky) en niet compleet is
omgevallen telt deze niet mee, Na het gooien worden de emgevallen pionnen overeind gezet precies op de
plek waar ze zijn omgevallen.

Score: Als er 1 pion omvalt is het getal op de pion de score.
Wanneer er meer dan 1 pion omvalt is de score het aantal omgevallen pionnen.

Einde van het spel: Wanneer een speler drie keer mis gooit doet deze speler niet meer mee. Deze speler
kan dan de score blijven bijhouden. Het spel stopt wanneer er een speler precies de 50 punlen heefl gehaald.
Als een speler over de 50 punten gaal vall de speler terug naar 25 punten en gaat vervolgens vanaf dil aantal
weer verder.

Meer buitenspellen zijn te vinden op m
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MOLHHKY leikreglur

B+ Ara — 2+ Leikmenn — 15+ Mindtur

Contents: 12 keilur (numeradar 1-12), Malkky vidar kefli, leikreglur.

Uppsetning:
Numerudu keilunum er stillt pétt upp vid hvora aéra (sja mynd #1). Kastlinan er dregin um 3-4 metrum fra
keilunum (sja mynd #1). Leikmenn skiptast & ad skrifa nidur stigin (sja ,ad ljuka leiknum®).

Hvernig spilar madur?
Hver byrjar? i
Leikmenn akveda sjalfir rédina i fyrsta leiknum. | nzesta leik byrjar sa sem datt fyrstur at.

Ad hefja leikinn: Fyrsti leikmadurinn kastar Malkky keflinu aé keilunum og reynir ad fella paer. Mélkky keflinu
er alltaf kastad med upphandar kasti.

Pegar keila fellur: Keila er ekki fallin ef hiin liggur upp vid adra keilu eda Mélkky keflid sjalft. Eftir kastid, er
keitunum stillt aftur upp a peim stad sem peaer féllu.

Stigagjof: Ef ein keila fellur, eru stigin = talan a keilunni.
begar fleiri en ein keila fellur, eru stigin = fjdldi fallinna keila.

A6 ljaka leiknum: Ef leikmadur faer engin slig priar umferdir | réd er hann dr lelk (og gerist ritari). Leikurinn
endar um leid og einhver leikmadur naer nakvaemlega 50 stigum. Ef lelkmadur faar yfir 50 slig falla stigin hans
nidur i 25 stig sem refsing fyrir ad na ekki nakvaemlega 50! (alveg sama hversu hatt lolkmadurinn fer yfir 50
stigin).

Heegt er ad sjd fleiri leiki 6 m
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Mpasuna MOSLKKY

BospacTt 6+ —yucno urpokos 2+ — spems 15+ MUH

RTACTICS
Komnnexr urpel: 12 6onsadok (c Homepamu ot 1 no 12), bura Mélkky, npaeuna.

MopgrotoBka:
BongaHky ¢ HOMEpami BoICTPanBaoT KOMNAKTHO (CM. PUCYHOK 1). JluHmio Bpocka npoeofdAT B 3-4 meTpax oT
churypsl w3 6onsaHok (cM. pucyHoK 1). rpoku BeayT cu&T no ouepenw (cm. «3aBeplueHne urpsi»).

Kak urpate?

MNMopsagok BbinonHeHus 6pockoB:

[ns nepBoi Urpsl NOPRAOK BeINonHeHWs Gpockoe onpefensaet xpebuii. B creayowmx vrpax nopajok 3asucut
OT peaynkTaToB NpeibiayLLei urpsl (0T CAMOro HU3KOTO K CAMOMY BbICOKOMY pesynbsTaTy).

Hauano wrps: Mepeklil urpok GpocaeT 6uTy Mélkky B GonBakW, cTapasice ONPoKUHYTE MX. Buty Mélkky
Boerna bpocaloT cHuay.

YnaBwas 6oneaHka: BonaHka He cydTaerTcs ynasllei, ecni oHa onupaeTca Ha Apyryo Boneaxky wim Ha
BuTty Molkky. Mocne 6pocka ynaelune GoneaHkn CTaBsAT NPAMO Ha TOM MECTe, Kyaa OHW ynanu.

MoacuéT oukos: Ecnv ynana oaHa Goneaxka, To YMCNo 04KOB PABHO HOMEDY Ha BoneaHke.
Ecnu ynano 6onblue oaHoi GoNBaHku, TO YMCO O4YKOB PaBHO KONMYECTBY ynasiwimx GoneaHok.

3aseplueHne urpbl: Mrpok, KOTOPLIA NpomaxHyncs (He Habpan HU OfIHOro O4Ka) TPW pada NOAPAL, BEIXOOUT U3

Urpbl U BEOET NOACHET O4KOB. Mrpa 3aBepluaeTces, KOTa KTO-TO U3 UrpoKoR nepekiM Habepét posto 50 o4kos
Ecnu wrpok HaBpan Borblue 50 c4KoB, TO €0 O4KM YMEHBLUAKT Ha 25, 1 OH NpoAoIbKaeT Urparhb.

Apyaue uzpei a ceexem 603dyXe npedcmasneHsl Ha calime m
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MOLIEKEY (ceglid

Vanusele 6+, mangijaid 2 voi rohkem, kestus 15+ minutit.
Mingus on: 12 kurni (nummerdatud 1 — 12), viskepulk Mélkky ja reeglid.

Minguks ettevalmistamine:
Nummerdattud kurnid asetatakse kindlas jarjestuses (joonis nr. 1) 3 — 4 meetri kauguseie viskejoonest (joonis
nr. 2). Mangijad peavad punktiarvestust jargimédda.

Mingu kaik:
Esimest mangu alustades loositakse viskejarjekord. Jargnevates mangudes alustab eelnevalt vaikseima
punktiarvu saanud mangija jne.

Esimene mangija heidab altkde Mdlkky viskepulga kurnide suunas, Gritades neid tabada ja kukutada.
Tabamise korral punktid loetakse, méargitakse ja méngukord siirdub jargmisele méngijale. Visatakse ainult
altkae.

Kurni ei loeta kukkunuks, kui see foetub veidigi teisele kurnile voi Mélkky pulgale. Kukkunud kurnid
asetatakse plsti tapselt samale kohale kus nad asuvad

Punktiarvestus: kui kukub iiks kurn, on tulemuseks sellel olev number. Kui kukub mitu kurni on tulemuseks
kukkunud kurnide arv.

Mingu I6pp: mangu IBpetab ja voidab mangija, kes esimesena saab tapsell 50 punkti. Teiste mangijate
tulemuseks jdab nende sel hetkel olev punktisumma. Kui punktisumma laheb dle 50-ne, kukub méngija tagasi
25-le punktile ja jatkab mangu.

Kui mangija ei taba kurne kolmel viskekorral jarjest, on ta méngust véljas ja aitab jatkajaid punktide lugemisel.

Rohkem seltskondlikke vabashumiinge leiate aadressilt ‘ www.tactic.net
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